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⽣物是算法。每种动物（包括智⼈）都是

各种有机算法的集合，经过数百万年进化

⾃然选择⽽成…… 

📖

• 使⽤原则。（原则不仅能简化做决策的

过程，⽽且帮助你提⾼决策能⼒） 

• 把你的原则转换成电脑算法，让电脑和

你⼀起做决定。 

📖

⼈⼯智能已经擅长分类（classification），

过去18个⽉开始擅长⽣成（generation） 

🗣



纠结的物（Knotty Objects）是指那些概念、设计、⽣产、使⽤、误⽤

都⾮线性的物。它们与实践、过程、政策纠缠在⼀起。当成功的时候，

它们会转变物质的实践，⽣产的⽂化和社会的建构 

📖

https://www.media.mit.edu/events/knotty-objects/
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http://www.package-design.net/products_detail/productId=351.html
https://wenku.baidu.com/view/27c2b873cc7931b764ce1518.html




我们谈“设计”⾏业，往往不区分经典设计师和运算设计师。⽽这两类设计师完全不同。 

📖

✍ 🖥

http://www.designin.tech
http://www.challenger.ai
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—— $39,427

—— $17,999

2017年双⼗⼀鲁班系统提⾼100%的点击转化率 
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“在线三定律”作为数据经济的基础： 

1.每⼀个⽐特都在互联⽹上 

2.每个⽐特都可以在互联⽹上流动 

3.⽐特代表的每个对象在互联⽹上都可计算

📖

⁺



⾸先我们塑造⼯具，然后⼯具塑造我们。First we shape our tools, thereafter they shape us. 

☁ �⚙



我试图创造艺术，但能不不能成为艺术不不取决我，
得听天由命。
I try to create art, whether I make it or not is not up to me, it's 
up to God.

设计是关于消除可能性和⾃自由度的。
Design is about eliminating possibilities and degrees of 
freedom. 

设计是将形式和内容放在⼀一起的⽅方法。
Design is the method of putting form and content together. 

数据
datafication

建模
modeling

运算
computation
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设计
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https://www.weforum.org/whitepapers/creative-disruption-the-impact-of-emerging-technologies-on-the-creative-economy


https://www.mckinsey.com/~/media/McKinsey/Global%20Themes/Future%20of%20Organizations/What%20the%20future%20of%20work%20will%20mean%20for%20jobs%20skills%20and%20wages/MGI-Jobs-Lost-Jobs-Gained-Executive-summary-December-6-2017.ashx






https://hal.inria.fr/hal-01437057/document
https://www.fastcodesign.com/90157777/this-is-the-worlds-first-graphical-ai-interface
https://hal.inria.fr/hal-01437057


https://www.nytimes.com/2018/02/24/upshot/tech-envisions-the-ultimate-start-up-an-entire-city.html
https://www.technologyreview.com/s/610249/a-smarter-smart-city/




设计流程发⽣生变化，交叉学科能⼒力力的
培养需要进⼀一步增强。

⼈人⼯工智能在设计的各个环节发⼒力力，形
成了了“感知增强 - 智能设计 - 体验计
算”的新环路路。

⽆无⽌止境的“好奇⼼心”提升“眼界”，过去
经历“体会”和“洞洞察”后动⼿手的原型，
三位⼀一体，其实诸事皆然。

AI可以提升设计效率与质量量，为设计
创新提供途径；其⼆二可以提⾼高设计师
培养的针对性。

⼈人⼯工智能2.0对教育的挑战是多⽅方⾯面
的：1.基于⼤大数据的个性化教育；2. 
跨媒体学习；3.终身学习将得到智能
化⽀支持；4.图书馆变成智能图书馆。

下⼀一代的⼈人⼯工智能，⼀一定是⼈人和机共
同的智能。

http://www.futureof.design
http://2018.sheji.ai/view_of_design_education


Advanced Game Studio




   



Theodore Twombly:

Samantha:
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https://zhuanlan.zhihu.com/designintelligence
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